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SZCZYRK 2017

XXI Mistrzostwa Polski Portow Lotniczych
w Halowej Pitce Noznej

Organizator

Garnoslaskie Towarzystwo Lotnicze SA / Katowice Airport
Aleja Korfantego 38

40-161 Katowice

Miejsce rozgrywek
Szczyrk

Termin rozgrywek
29-30.09.2017r.
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ZGtOSZENIE DO MISTRZOSTW

1. Zawodnikami biorgcymi udziat w Mistrzostwach sg pracownicy zatrudnieni co najmniej 4
miesigce przed dniem rozpoczecia Mistrzostw w co najmniej jednej z ponizszych firm:
a. spotka lub przedsiebiorstwo zarzgdzajgce portem lotniczym;
spo6tka zalezna kapitatowo, powigzana ze spdtka zarzadzajgcg Portem Lotniczym;
spo6tka handlingowa;
agent paliwowy;
agent cateringowy;

0o oo T

zegluga powietrzna.

2. Niedozwolone jest umieszczanie w sktadzie druzyny pracownikow:
a. Strazy Granicznej;
b. Policji;
c. Urzedu Celnego.

3. Za wystep zawodnika niespetniajgcego powyziszych wymagan druizyna bedzie
zdyskwalifikowana.
4, Zgtoszenie do mistrzostw powinno zawierac:
a. Imienng liste zawodnikéw reprezentujgcych firmy wymienione w punkcie 1
regulaminu (max osdb).
b. Przynalezno$é kazdego zawodnika do firmy i komorki organizacyjne;.
c. Nazwisko, imie, kontakt telefoniczny i fax osoby odpowiadajgcej za druzyne (kierownik
ekipy). Mistrzostwa Polski Portéw Lotniczych i Polskiej Agencji Zeglugi Powietrznej w
Halowej Pitce Noznej.
d. Imienna lista zawodnikdw musi by¢ potwierdzona przez kierownika ekipy/firmy.
5. Zgtoszenie do Mistrzostw jest jednoczesnie deklaracjg przestrzegania Regulaminu Mistrzostw.
6. Koszty noclegdw pokrywajg zainteresowane druzyny we wtasnym zakresie.
7. Termin sktadania formularza zgtoszen uptywa 10 wrzesnia 2017 roku.
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REGULAMIN MISTRZOSTW

Rozdziat |
POSTANOWIENIA OGOLNE

Zawodnicy biorgcy udziat w mistrzostwach muszg posiadac¢ aktualna karte zawodnika (wzor
w zatgczniku nr 1).

Na zgdanie Organizatora karty zawodnikéw powinny by¢ udostepnione do wgladu.

Organizator zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych podczas gry.

Kapitan druzyny zobowigzany jest do przedtozenia Organizatorowi ostatecznego skfadu
druzyny do dnia 20 wrzesnia 2017 r. W przypadku, gdy do sktadu druzyny zgtoszona zostanie
osoba, ktéra nie byta uprzednio zgtoszona do udziatu w mistrzostwach, musi ona spetnia¢
warunki zgtoszenia do mistrzostw.

Zawodnicy muszg rozgrywaé mecze w obuwiu sportowym przystosowanym do gry w pitke
halowa. Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia do gry zawodnika
nieposiadajgcego wymaganego obuwia.

W kwestiach spornych z sedzig badZ organizatorem komunikuje sie kapitan druzyny.

Sprawy nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator w porozumieniu z
Kierownikami ekip.

Zawodnicy biorgcy udziat w Mistrzostwach muszg posiadaé aktualne na dzien zawodéw
ubezpieczenie w zakresie nastepstw ewentualnych wypadkéw sportowych. Organizator nie
ponosi w stosunku do oséb biorgcych udziat w Mistrzostwach odpowiedzialnosci za skutki
ewentualnych wypadkow sportowych (w szczegdlnosci powstatych kontuzji).

Rozdziat Il
ORGANIZACJA ROZGRYWEK

W turnieju uczestniczy¢ beda druzyny Portdw Lotniczych oraz Polskiej Agencji Zeglugi
Powietrznej, ktére zostang zgtoszone do Mistrzostw.

Rozgrywki tocza sie wedtug harmonogramu stanowigcego Zatacznik nr 3 do niniejszego
Regulaminu. Harmonogram rozgrywek zostanie przedstawiony po zgtoszeniu sie druzyn.

Mistrzostwa rozgrywane sg wg przepiséw gry w pitke nozng piecioosobowg w hali Zatgcznik nr
2.
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4, Mecz trwa 2x8 minut po 8 minutach nastepuje zmiana stron w czasie 1 minutowej przerwy.
a. czasrozgrywek meczu dot. czystej gry;
b. przyblizony czas spotkania gry brutto wynosi ok.20 minut;
c. pomiarem czasu czystej gry zajmowac sie bedzie oddelegowany sedzia;

5. Mecze rozgrywane beda w dwdch grupach Ai B.

6. Punktacja i kolejnos¢ miejsc po rozegraniu eliminacji w grupach ksztattuje sie nastepujaco:

a. za zwyciestwo w meczu przyznaje sie 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang O
punktéw;

b. w przypadku niestawienia sie druzyny na wyznaczony mecz sedziowie odgwizduja
walkower (3:0 na korzys¢ przeciwnika); w przypadku niestawienia sie obydwu druzyn
nastepuje obustronna przegrana bez konsekwencji bramkowych (0:0),

c. o kolejnosci zajmowanych miejsc w tabeli decyduje:

e w pierwszej kolejnosci wieksza ilo$¢ zdobytych punktdw;

e wdrugiej kolejnosci wynik bezposredniego pojedynku miedzy druzynami;

e w trzeciej kolejnosci wieksza rdéinica miedzy bramkami zdobytymi, a
straconymi;

e w czwartej kolejnosci wieksza ilos¢ zdobytych bramek;

d. w przypadku, gdy dwie druzyny zdobedg tyle samo punktéw i bramek, a rezultatem
ich bezposredniego meczu byt remis - o wyzszym miejscu decyduje seria rzutow
karnych (najpierw po 3 rzuty karne dla kazdej z druzyn, a przy braku rozstrzygniecia -
po jednym rzucie karnym dla kazdej z druzyn - do uzyskania ostatecznej przewagi);

e. w przypadku, gdy trzy lub wiecej druzyn w grupie zdobedzie tyle samo punktéw i
bramek - o kolejnosci w grupie decyduje tzw. ,mata tabelka" pomiedzy
zainteresowanymi zespotami. Jezeli w dalszym ciggu nie bedzie mozliwe ustalenie
kolejnosci - odbedzie sie losowanie, przy udziale kapitandéw zainteresowanych druzyn.

7. Po rozegraniu wszystkich meczéw grupowych, nastepne mecze rozgrywane sg systemem
pucharowym (kazdy mecz musi wytoni¢ zwyciezce) w razie remisu dogrywka 5 min. bez zmiany
stron. W przypadku braku rozstrzygniecia rzuty karne jak w pkt. 5d.

Rozdziat Ill
PRZEPISY DYSCYPLINARNE

1. Zawodnik biorgcy udziat w Mistrzostwach, w przypadku naruszenia zasad Regulaminu i
przepiséw gry, moze by¢ ukarany przez sedziego:
a. 16ttg kartka;
b. czerwona kartka
2. Zawodnik ukarany w meczu 26ttg kartka po raz drugi automatycznie otrzymuje czerwong
kartke.
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3. Zawodnik ukarany czerwong kartka jest wykluczony z gry w tym meczu.

4, Druzyna, ktérej zawodnik zostat ukarany czerwong kartkg moze uzupetnié sktad po dwéch
minutach innym zawodnikiem, o ile wczesniej nie straci bramki.

5. Zawodnik ukarany czerwong kartka zostaje automatycznie odsuniety od gry w najblizszym
meczu Mistrzostw swojej druzyny.

6. Zawodnik po otrzymaniu czterech zéttych kartek w Mistrzostwach, zostaje odsuniety od
nastepnego meczu swojej druzyny.

7. Woystawienie do meczu zawodnika, ktory powinien pauzowac¢ z powodu natozonej kary (za
czerwona kartke), skutkowac bedzie przyznaniem walkoweru dla druzyny przeciwnej.
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ZAtACZNIKNR 1
KARTA ZAWODNIKA

Logo uczestnika

Zatqcznik nr 1
KARTA ZAWODNIKA

XVII Mistrzostw Portéw Lotniczych w Halowej Pitki Noznej

[ 4 \

(zdjecie paszportowe pracownika)

Imie i nazwisko zawodnika

Nazwa i adres zaktadu pracy

Stanowisko

Podpis i pieczatka dziatu kadr zaktadu pracy zawodnika

Oswiadczam, ze posiadam aktualne okresowe badania lekarskie oraz zaswiadczenie, ze moge
uczestniczy¢ w turnieju pitkarskim

czytelny podpis zawodnika

Zatacznik nr 1 do Regulaminu XXI Mistrzostw Portéw Lotniczych i Polskiej Agencji Zeglugi Powietrznej
w Halowej Pitce Noznej
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ZAtACZNIK NR 2
PRZEPISY GRY W PItKE NOZNA HALOWA (FUTSAL)
(opracowano w oparciu o Przepis gry w pitke nozng komisji PZPN ds. Pitki Noznej Piecioosobowej).

Rozdziat |
LICZBA GRACZY

1. Mecz musi byé rozgrywany przez dwie druzyny, nie wiecej niz 5-osobowe, z ktérych jeden z
zawodnikéw jest bramkarzem.

2. Maksymalna liczba zawodnikéw rezerwowych w druzynie wynosi 7.

3. llo$é¢ zmian ,w locie" zawodnikéw z pola w czasie gry jest nieograniczona i nie wymaga przerwy
w grze, z wyjatkiem zmiany bramkarza, ktéry moze by¢ zastgpiony tylko wtedy, gdy pitka jest

poza gra.

4, Zmiana w ,locie" nastepuje wtedy, gdy pitka jest w grze, i gdy spetnione sg nastepujace
warunki:

a. Zawodnik opuszczajgcy boisko przekracza linie boczng w obrebie strefy zmian;

b. Zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko w obrebie strefy zmian, ale nie wczes$niej
niz zawodnik schodzacy z boiska przekroczy linie boczng w strefie zmian;

c. Zawodnik rezerwowy podlega decyzjg i jurysdykcji sedziego niezaleznie od tego,
czy bierze udziat w grze czy nie;

d. Zmiana jest dokonana w momencie, gdy zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko,
stajac sie grajacym, a zawodnik, ktérego zastgpit przestaje byc¢ grajgcym.

5. Gra w meczu moze by¢ rozpoczeta jedynie w sytuacji, gdy w kazdej z druzyn jest minimum 5
zawodnikéw. W sytuacji, gdy z powodu wykluczen w jednym z zespotéw zostanie mniej niz 3
zawodnikéw - mecz nalezy zakonczy¢ (walkower dla druzyny przeciwnej 3:0).

Rozdziat Il
UBIOR ZAWODNIKOW

1. Zawodnik nie moze nosié na sobie niczego, co mogtoby stworzy¢ zagrozenie dla innych graczy.

2. Koszulki powinny mie¢ widoczne numery, a kazdy zawodnik tej samej druzyny musi nosic taka
samg (krdj, kolor, oznaczenia) koszulke, ale z innym numerem.

3. Ubiér bramkarza musi réznic¢ sie kolorem od ubioréw innych zawodnikéw.
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4, W razie wprowadzenia na boisko zawodnika grajgcego za bramkarza - zawodnik ten powinien
posiadaé ubiér odrdzniajacy go od pozostatych zawodnikéw druzyny.

Rozdziat Ill
SEDZIOWIE

1. Do prowadzenia zawoddéw wyznacza sie sedziego gtdwnego, sedziego pomocniczego oraz
sedziego czasowego i sekretarza zawoddw. Rozstrzygniecia sedziego gtéwnego dotyczace
faktéw zwigzanych z grag sg ostateczne.

2. Prawo napominania i usuwania z boiska majg obaj sedziowie (gtéwny i pomocniczy).

3. Sedzia czasowy:
a. Pilnuje czasu rozgrywania meczu,
b. Nadzoruje czas dwuminutowych i pieciominutowych wykluczen zawodnikéw z gry. 4.
Sekretarz zawodow protokotuje numery strzelcdw bramek i podajgcych (asysty),
zawodnikéw wykluczonych z gry, oraz prowadzi ewidencje kar.

Rozdziat IV
CZAS GRY

1. Czas gry sktada sie z 2 réwnych czesci.
2. Czas kontroluje sedzia czasowy (Komisarz zawoddw).

3. Czas trwania kazdej potowy meczu powinien by¢ wydtuzony o czas potrzebny na wykonanie
ewentualnego rzutu karnego.

Rozdziat V
ROZPOCZECIE GRY

1. Przed rozpoczeciem gry sedzia gtéwny wskazuje druzyne (rzutem monetg), ktéra rozpocznie
gre.

2. Po gwizdku sedziego zawodnik rozpoczyna gre kopnieciem pitki lezgcej na $rodku boiska na
potowe przeciwnika.

3. Kazdy zawodnik druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony, co najmniej 3 metry od pitki az do
momentu wprowadzenia jej do gry.

4, Zrozpoczecia gry mozna bezposrednio zdoby¢ bramke.
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Rozdziat VI
PILKA W GRZE | POZA GRA

1. Linie boczne i bramkowe nalezg do pola gry.

2. Jezeli pitka uderzy w sufit lub dach hali gra zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim dla
druzyny przeciwnej, ponizej miejsca, gdzie pitka uderzyta w sufit.

3. Bramkarz moze tylko jeden raz dotknaé pitki, jezeli uprzednio nie przekroczy ona potowy
boiska.

Rozdziat VII
GRA NIEDOZWOLONA

1. Zakaz gry wslizgiem w zasiegu gry, tj. ok 2 m od pitki.
2. Zakaz atakowania bramkarza, z wyjatkiem przypadku, gdy wyjdzie on poza pole karne.
3. Zakaz wprowadzenia pitki do gry nogg przez bramkarza (przy rzucie bramkowym).

4, UWAGA! Bramkarz moze wyrzucaé pitke reka za linie srodkowa boiska, takze przy rzucie
bramkowym.

5. Zakaz atakowania zawodnika druzyny przeciwnej barkiem.
6. Zawodnik powinien by¢ wykluczony z gry (czerwona kartka) jezeli zdaniem sedziego:

a. Zachowuje sie niesportowo;
b. Zachowuje sie w sposdb gwattowny lub brutalny;
c. Uzywa ordynarnych lub obrazliwych stéw;
d. Otrzyma drugg 261t kartke w meczu.
7. Faule s3 sumowane - zgromadzenie czterech fauli w potowie meczu oznacza wykonanie rzutu
karnego przedtuzonego z odlegtosci 10 m od linii bramkowej.

Rozdziat VIl
RZUT WOLNY, KARNY, Z AUTU, Z ROGU

1. Podczas wykonywania rzutu wolnego, z autu, z rogu zawodnik druzyny przeciwnej musi
odsunac sie od pitki co najmniej o 5 metréw.

2. Rzut wolny (autowy i z rogu) musi by¢ wykonywany w ciggu 4 sekund od sygnatu sedziego.

3. Rzut karny przyznany bezposrednio z gry wykonywany jest z odlegtosci 6 m od linii bramkowe;.
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4, Rzut z autu wykonuje sie z linii bocznej, a rzut rozny za przecieciem linii bramkowej i linii
bocznej.

5. Bramka nie moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z autu.
6. Zrzutu roznego mozna zdobyé bramke bezposrednio.

7. Po wybiciu pitki na aut bramkowy - bramkarz wprowadza pitke do gry reka.

Rozdziat IX
RZUT OD BRAMKI

1. Rzut od bramki musi by¢ wykonany w ciggu 4 sekund.

2. Gracze druzyny przeciwnej powinni pozostawac poza polem karnym bramkarza wykonujgcego
rzut od bramki.

3. Jezelipitka zostaje dotknieta lub zagrana w obrebie pola karnego przez gracza wtasnej druzyny
-rzut od bramki jest powtarzany.

4, Bramkarz moze wprowadzié pitke do gry noga w przypadku, gdy nie opuscita ona pola gry.

Rozdziat X
INSTRUKCJA WYKONYWANIA RZUTOW KARNYCH
(w celu wytonienia zwyciezcy w przypadku braku rozstrzygniecia meczu)

1. Sedzia gtéwny wybiera bramke, do ktdrej zawodnicy bedg strzelaé rzuty karne.
2. Sedzia gtowny losuje zespdt, ktéry zacznie wykonywac rzuty karne.

3. Trzech réinych graczy z kazdego zespotu wykonuje na przemian po jednym rzucie karnym -
nazwiska tych graczy powinny byé zgtoszone sedziom przez kapitandw zespotéw, przed
rozpoczeciem wykonywania rzutéw karnych i musza byé wybrane sposréd nazwisk 12 graczy
zgtoszonych do meczu.

4, Jezeli kazda z druzyn wykonata po 3 rzuty karne, a liczba strzelonych bramek jest rowna, rzuty
karne sg kontynuowane na przemian w tej samej kolejnosci do momentu, az przy rownej ilosci
wykonywanych rzutdw karnych (niekoniecznie trzech) jedna z druzyn bedzie miata jedno
bramkowg przewage.

5. Rzuty karne, o ktérych mowa w ust. 4 muszg wykonywac gracze, ktérzy nie strzelali pierwszych
trzech rzutéw karnych.
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6. Jezeli wszyscy zawodnicy jednej druzyny wykonujg po jednym rzucie karnym, strzelanie
kontynuujg zawodnicy wymienieni w ust. 3 w tej samej kolejnosci.

7. Zawodnik wykluczony z gry nie moze wykonywac rzutéw karnych.
8. Bramkarz moze byé zastgpiony przez kazdego gracza.

9. W czasie wykonywania rzutédw karnych wszyscy gracze pozostajg na boisku na przeciwnej
potowie niz ta, na ktérej wykonywane s3 rzuty karne. Nadzér nad zawodnikami petni sedzia
pomocniczy.

Rozdziat XI
NAJLEPSZY PItKARZ, BRAMKARZ, KROL STRZELCOW

1. Podczas rozgrywania Mistrzostw bedzie wybierany najlepszy pitkarz meczu - wyboru dokona
komisja w trzyosobowym skfadzie, powotana przez organizatora. Ogtoszenie nazwiska
najlepszego zawodnika meczu nastgpi po zakoriczeniu meczu.

2. Najlepszym zawodnikiem Mistrzostw zostanie pitkarz, ktéry uzyska najwiecej punktéow za
uzyskane bramki i podania (1 pkt. za uzyskang bramke i 1 pkt za asyste).

3. Najlepszego bramkarza wybiorg kapitanowie druzyn biorgcych udziat w Mistrzostwach.

4, Krélem strzelcéw zostaje pitkarz z najwiekszg ilo$cig strzelonych bramek, przy dwdch lub
wiekszej ilosci zawodnikdw majacych tg samga ilo$é strzelonych bramek, krélem strzelcéw
zostaje ten zawodnik, ktérego druzyna zajeta w Mistrzostwach wyzszg pozycje. Jesli dwdch
strzelcow z tej samej druzyny ma najwiekszg (tg samg) ilos¢ strzelonych bramek, to krélem
strzelcéw zostaje ten, ktéry uzyskat wiecej asyst w Mistrzostwach.



